« 2 jatékos: mindenki 2 kuflival legyen. Ve-
gylnk ki az ennivaldkartyakbdl 1-1-et,
valamint 2 medvegyikot. A medvegyik
ilyen esetben 2 kartyat rabolhat a jaté-
kostarsunktol.

Ajitée menete
Egy kérben két dolog kézil valaszthatunk:

1. Huzunk egy kartyat a paklibdl.
Ha haztunk, akkor

VAGY a sajat Ureglink egy darabjat hdztuk,
ezt tegyik a bal oldalunkra magunk
elé, ezt gyljtogetjik,

VAGY egy masik kufli iregének egy darab-
jat hiztuk, ezt jobb kéz felé tegyuk,
ebbdl vasarolhatnak a tébbiek,

VAGY ennivaldkartyat huztunk, ezt tartsuk
a keztinkben,

VAGY medvegyikot huztunk, akkor rabol-
junk egy-egy kartyat a szomszéda-
inktol, majd rakjuk ki a medvegyikot
a jatékbol.
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2. Ha tudunk vasarolni valamelyik jatékos-
tarsunktol, akkor vasaroljunk a kezlinkben
lévé ennivalokartyakeért. (Ekkor nem hizunk.)
Minden kupackartya két ennivaldba kertl,
a kartyak bal felsd sarkaban lathato, hogy
melyikbe.

Ha tudunk vésarolni, akkor a jatékos-
tarsunknak kotelezd eladni a kartyat, nem
tarthatja azt vissza.

A kezlinkben a korlink végén legfeljebb
4 ennivaldkartya lehet, ha tobb van (mert
huztunk vagy mert raboltunk), akkor a folos-
leget el kell dobni!

Ha a jatékos kezében azért lesz négynél
tébb ennivaldkartya, mert vasaroltak téle,

a folosleget majd csak a sajat korének végén
kell eldobnia.

Amennyiben vége van a koriinknek, a télink
jobbra Ul6 kovetkezik: vasarol vagy huz!

Ha elfogyott a huzdpakli, akkor az eldobott
ennivalokartyakat keverjik meg, és forditsuk
vissza, innen huzhatunk tovabb.

Ha egy jatékos kész van, akkor a néla levd
maradék ennivalokartyakat eldobja, és a nala
maradt kupackartyakat pedig Ugy vasarolhat-
juk meg, hogy az ellenértékét a dobdpakliba
dobjuk el.

Az a jatékos nyer, aki a leghamarabb meg-
épiti az Uregét!
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4 az 1-ben kartyajatéek az egész csaladnak!

14 kuflikartya - 22 lénykartya - 35 kupackartya
24 ennivalokartya - 9 medvegyikkartya




1. KUPACKIRAKO

J,étékosok szama: 116
Eletkor: 3-6 év

Vélogasd ki a kuflikupac darabjait, mind a 35-6t,
és rakd ki beléliik a te sajat kuflikupacodat!

2. KUFLIMEMOR]

J,étékosok szama: 2-7 f6
Eletkor: 3-6 év

Valogassatok ki a kuflikat és kilonleges lénye-
ket abrazold lapokat (6sszesen 36 lap). Kever-
jétek meg, és tegyétek le 6X6-0s négyzetben
Oket leforditva. A kezddjatékos fordit két lapot:
ha part talalt, elteheti és megint 6 kovetkezik.
Ha nem, akkor leforditva visszateszi a lapokat,
és a téle jobbra 16 jatékos kovetkezik. Az nyer,
aki a legtobb part gydjti!

3. KUFLIGY(JTOGETS

Jatékosok szama: 2-4 f6
Eletkor: 4-8 év

Valogassatok ki a kuflikupacot abrazold lapokat
(35 lap)! Osszatok mindenkinek 6 lapot, a mara-
dékot leforditva tegyétek le, az lesz a hizopakli.
A kezddjatékos hiz, majd megnézi a lapjait,
hogy van-e koztiik harom azonos lregbdl valé.
(A keret szinébdl latni, hogy melyik lap melyik
Ureg része!) Ha egy Uregbdl 6sszegydlt lega-
labb harom lapunk, mar le is tehetjik magunk
elé! Majd a kezd6tdl jobbra Ul6 jatékos huz, és
ha tud, lerak.

Ha elfogyott a hizépakli, a jatékosok egy-
mastél hiiznak lapot, mindig a jobbra Gl6tél.

Ha mar lenn van egy lregbdl a harom lapod,
csak hozza kell hiznod a maradék kettdt, és
sorban leteheted 6ket mellé! Ha megvan egy
Uregnek mind az 6t lapja, megkapod mellé a la-
kéjat, azaz a hozzavalé kuflikartyat.

Aki tobb kuflikartyat nyer el, az nyeri a jatékot!

4. KUFLIKUPAG

J,étékosok szama: 2-7 f6
Eletkor: 5-10 év

Afdrbyit
Kupackartya Ennivalokartya
Ezekel gyd,Tsd! Az ennivalokd rtyakert lehel

kupackartyakat vd srolni,

Medvegyikkartya

A jatékos mindkét szomszédjatol

9‘@8 rabol egy-egy ennivalot. Kotelezd
- abban a korben kijatszani, amikor

haztuk, majd kikerdl a jatékbol.

Elstésziletes

Vegyétek ki a paklibdl a Iénykartyakat (ezek
most nem kellenek) és a kuflikartyakat.
A maradékbol a jatékosszamnak megfelels-
en vegyétek még ki, ami felesleges (Id. lent).
Keverjétek jol 6ssze a lapokat, majd fordit-
satok lefelé, ez lesz a huzopakli. Mindenki
valasszon egy kuflit maganak (de mindenki
kilonbozét!), és tegye maga elé: 6 lesz ez-
zel a kuflival, az 6 Uregét kell megépitenie.

A pafli dsszetébele

A kupackartyakbol csak azok legyenek a
pakliban, amiket gydjt valamelyik jatékos.
Példaul ha Bélabat senki sem valasztotta, az
6 lapjait kivesszuk.

* 6-7 jatékos: az 0sszes ennivald- és med-
vegyikkartyaval jatszunk.

* 4-5 jatékos: minden ennivalokartyabol
vegylnk ki 1-et (6sszesen 6 darabbal
lesz kevesebb), és 2 medvegyikot.

« 3 jatékos: mindenki 2 kuflival legyen. Az
6sszes ennivalo- és medvegyikkartyaval
jatszunk. llyenkor maximum 6 ennivalo-
kértya lehet a keziinkben.



