A parok az aldbbi akcidkat érik:

2 DB VILLAMOS:
egy kartyat odaadhatsz
a kovetkezoének,
de a Piros Ldmpat nem!

2 DB BUSZ:
a kovetkezének 2-t kell huznia téled!

2 DB METRO:

barmelyik lapodat kicserélheted az
eldobottak kézil eggyel,

akar a Piros Lampat is!

2 DB TROLI:
egy kartyat odaadhatsz barkinek,
akar a Piros Lampat is!

2 DB VONAT:
még egyszer johetsz!

2 DB HEV:
mindenkinek adhatsz egy lapot
az eldobottak kozul! Akar a Piros Lampat is!
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JARMUTUDOS

Jatékosok szama: 2-6
Eletkor: 5-12

A jaték célja, hogy a leheté legtdbbet Ussink, azaz a le-
hetd legtébb lapot vigyuk el.

Ha 2-3 ember jatszik, akkor csak az egyik paklival
jatsszunk, ha 4-6-an vagyunk, akkor mind a két paklit
keverjik 6ssze! A narancssarga lapokat vegyuk ki a pak-
libol.

Mindenkinek osszunk 8 lapot! A kezdd jatékos hiv
egy lapot, és megnevezi, hogy milyen kategodridban hivja
ki a tobbieket. Ha abban a kategdridban valaki felll tudja
Gtni, akkor az viszi a lapokat — ha nem, akkor a hivo viszi
a tébbiek lapjait is. Ha az adott kategdridban egyenld
erds két jarmu, akkor a hivo viszi a kért. A Piros Lampa
minden kategéridban mindent visz!

Ezutdn a téle jobbra 1lé hiv. Addig jatszunk, mig az
dsszes lap el nem fogy a kezlinkbél, ekkor megnézzuik,
hogy ki vitt tobb lapot.

Megbeszélés alapjan jatszhatjuk ugyis, hogy sulynal
az a nyerd, amelyik a legkénnyebb, hossznal pedig az,
amelyik a legrovidebb, hiszen az kénnyebben kdzlekedik!

Nehezités

Mindenkinek osszunk 10 lapot! Nevezzik meg a kezdoé-
jatékost. A lapokat megnézve mindenki tervezze meg,
hogy hany lapot fog vinni. Majd egy-ketté-haromra min-
denki annyit mutat, ahany kort szerinte vinni fog.

Ezutdn a kezd¢ jatékos hiv a fentiek szerint. Most
azonban azé a kévetkezd hivas joga, aki elvitte a kort!

Ha eltalaltuk, hogy mennyi kért fogunk vinni, kapunk
10 pontot, plusz annyit, ahany kort vittink. Ha tévedtunk,
akkor annyi minuszpontot kapunk, ahanyat tévedtink.

Addig jatsszuk a jatékot, amig mindenki nem volt
kezdd jatékos. Akkor 6sszeadjuk a pontjainkat — akinek
a legtdébb van, az nyer!
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Nem alkalmas 3 éven aluli gyermekek részére!
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JATEKSZABALY

A JATEK TARTALMA:
82 kartya

A KARTYAKROL

A kartydkon olyan koézlekedési eszkozoket latsz,
amelyek Magyarorszdgon, elsésorban Buda-
pesten, utasokat szdllitanak vagy szdllitottak.
Vannak kéztik olyanok, amelyek méar nem kézle-
kednek, de régen ezekkel utaztak az emberek, és
vannak olyanok, amik egészen Gjak.

A kartydkon szereplé adatokhoz fGzUnk egy kis
magyardzatot, hogy értsétek, amit olvastok!




EVIARAT: Az adott jarmi gyartasanak kez-
dete. Tébbséguiket hosszu éveken keresztil
gyartottdk utdna. A mozdonyos kartydkon
az évjarat a mozdony gyartasanak kezdetét
jelenti csak, nem a kocsikét.

HOSSZ: A jarmU legnagyobb hossza. Ahol
példaul szerelvény van, mozdony kocsival,
vagy lévasut loval, ott a teljes hossz.

SULY: A kartyan szereplé jarmd, vagy jarmi-
vek sulya Uresen, utasok, tzemanyag nélkul.

MAX. SEBESSEG: A hasznalat soran maxi-
malis sebesség. Tébb olyan jarm van, ami
tud valojaban gyorsabban menni, de vagy
nem éri meg [példaul ha a repullék gyor-
sabban mennek a feltintetett sebességnél,
annyira sok Uzemanyagot fogyasztanak,
hogy az mar tul draga), vagy nem szabad
nekik (példaul a trolik nem mehetnek soha
50 km/h-nal gyorsabban]).

UTASSZAM: A feltiintetett szamok altalanos
maximalis utasszamok, de sok jarmunél val-
tozhat, hogy mikor hanyan férnek el rajta. Ha
felszall egy babakocsis vagy kerekesszékes
a trolira, akkor kevesebb all6 ember fér fel,
ha mashogy pakoljdk a székeket a repilédn,
tobben tudnak rajta utazni, ha bicikliket
visznek a Fogaskerekln, annak is kell hely.
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ZOLD-PIROS

Jatékosok szama: 4
Eletkor: 5-12

A jatékban 4 darab azonos szinl jarmUvet kell 6sszegyUj-
tenlnk, majd titokban jelzink a tarsunknak, hogy megvan
a kvartett.

El¢szor is valasszon mindenki part maganak, majd a pa-
rok vonuljanak el, és beszéljenek meg egy jelet. A jelnek
ugyanannak kell lennie a par mindkét tagjanal (nem lehet
az, hogy az egyikik kéhint, a masik megvakarja a flle
tovét). Nem lehet olyan a jelink, amit a masik paros nem
tud észrevenni [példaul asztal alatti jel).

Ezutdn Uljenek a parok egymassal szembe, keverjuk
Ossze a két paklit (de vegylk ki a Piros Lampat!), és min-
denkinek osszunk 4 lapot! A paklibdl csapjunk fel 5 lapot
az asztalra. Mindenki nézze meg a lapokat, majd mondjuk,
hogy mehet, és mindenki egyszerre cserélgetheti az asz-
talon |évé lapokat a kezében Iévokre. A cél: 6sszegyujteni
a kvartettet! De egyszerre csak egy lapot lehet felvenni
és letenni!

Ha mar senki nem akar tdébbet cserélni, seperjik félre
a kiteritett lapokat, és forditsunk Gjabb 5-6t.

Kézben persze figyelnink kell a parunkat, nem jelez-e,
hogy neki mar megvan a négy egyforma szinG lapja!l Es
figyeljik az ellenfelet is, hogy nem viselkedik-e gyanusan.
Ha ugy gondoljuk, hogy a parunknak megvan a kvartettje,

Ha egyszerre van meg mindketténknek, akkor azt, hogy
DUPLAZOLD!

Ha pedig ugy latjuk, hogy az ellenfélnek van meg a kvar-
tett, akkor kialtsuk illetve

DUPLAPIROS!

Ha ugy érezzik, hogy kitalaltuk az ellenfél jelét, amikor
PIROS.’-at mondtunk, lehet tippelni. Ha eltaldltuk, az
ellenfeleinknek Uj jelet kell kigondolni és megbeszélni.

PIROS LAMPA LTI T,

Jatékosok szama: 2-4
Eletkor: 5-12

A jaték célja, hogy egy kdrtya se maradjon a kezink-
ben. De kartyat csak parban tehetiink le: vagy szin vagy
minta alapjan parosithatjuk 6ssze a lapokat. A szinben
6sszeillé lapok akciokat is érnek, amik segitenek meg-
szabadulni a tovabbi lapjainktol. Ehhez az aldbbi paklit
kell 6sszeallitanunk:

e 7 sarga [villamos)
OVXOOV R

e 6 sotétkék (busz)
ovXXeoV

e 5 barna (metro]
ovXeoe

e 4 piros (troli)
oVvVXe

e 3 szlrke (vonat)
oV X

o 2 s6tétzdld (HEV)

oV

o 1vildagoskek (reptld]
e és a Piros Lampa -—

A 29 lapot osszuk szét annyi felé, ahanyan vagyunk.
Az kezd, akinek tobb lapja van. O eldszor is eldobhat
egy part, és végrehajtja vagy hajtatja a parhoz tartozé
akcidt (ha azonos szin(it dobott). Ha az eldobott kar-
tyaknak csak a jelik azonos, akkor nem hajthat végre
akciot. [Az akciokat megtalaljatok a segédlapokon is.)
Majd huz a téle jobbra Gl6tél. Ha semmit nem tudunk
rakni, passzolni kell. A cél: ne maradjon lap a kezlnk-
ben! Akinek a legtdbb lap maradt a kezében, az veszit,
és a Piros Ldmpa 5-6t ér! A jatéknak akkor van vége, ha
egy kordn at senki nem tud rakni.




